                                                                  Ad-dalu (+/-) B1/B2   

Fan Hyn, Fan Draw                    
NOD : Datblygu strategaeth ar gyfer adio a thynnu 9 a 11 at/oddi wrth unrhyw 

              rif dau-ddigid



GWEITHGAREDD

  Bydd angen sgwâr cant dosbarth, dau gownter a dis wedi’i

  farcio +10, -10, +9, -9, +11, -11. Gofynnwch i un plentyn osod

  cownter tua chanol y sgwâr cant a thaflu’r dis gan ddarllen y

  rhif a’r weithred i weddill y plant. Gofynnwch i weddill y

  plant awgrymu lle y dylid gosod yr ail gownter. Anogwch y

  plant i ddefnyddio strategaethau addasu, e.e. adio 9 trwy 

  adio 10 ac wedyn tynnu 1.

CWESTIYNAU

  Beth sydd yn digwydd i’r cownteri pan fyddwch chi’n 

  adio/tynnu 10 ? Pam ?

  Sut wnaethoch chi benderfynnu lle i roi’r ail gownter ?

  Edrychwch ar y cownteri ar ôl i chi adio/tynnu 9. Beth

  ydych chi’n sylwi am eu lleoliad ? 

  Pa rif sydd 9/11 yn fwy/yn llai na 73 ?

AMRYWIADAU/ESTYNIADAU

   Rhowch sgwâr cant i bob plentyn gan ofyn iddynt ateb

   cyfres o gwestiynau tebyg.

   Defnyddiwch ddis/troellwyr wedi’u marcio fel a ganlyn :

+11,  +9,  +9,  -11,  -9,  -9

+10,  +9,  +8,  -10,  -9,  -8

+12,  +10,  +8,  -12,  -10,  -8

+9,  +19,  +11,  +21,  -9,  -19 


 ADNODDAU
  sgwâr cant 

  dosbarth

  2 gownter

  dis wedi’i

  farcio –10, +10,

  -9, +9, -11, +11

 GEIRFA
  adio

  yn fwy

  plws

  swm

  cyfanswm

  tynnu

  minws

  yn llai 

  gwahaniaeth rhwng



PENDRONI
                                                              Ad-dalu (+/-) B2/B3   

Tri Mewn Rhes                      
NOD : Tynnu 9 a 11 o unrhyw rif dau-ddigid trwy dynnu 10 ac yna addasu o 1



GWEITHGAREDD

Mae’r plant yn chwarae’r gem fesul pâr. Bydd angen paratoi

dwy set o gardiau. Mae Set A yn cynnwys rhifau o 12 i 27.

Mae Set B yn cynnwys y rhifau 9 a 11 yn unig.

Hefyd bydd angen bwrdd chwarae wedi’i farcio fel a ganlyn :
                                                       Mae’r ddwy set o gardiau yn cael

                                              eu cymysgu a’u gosod mewn pentwr

                                      wyneb i lawr ar y bwrdd. Mae’r plant                 

                       yn cymryd tro i godi un cerdyn o Set                    

                       A ac un cerdyn o Set B. 

  Maent yn tynnu’r rhif o Set B i ffwrdd o’r rhif o Set A ac 

  yn gorchuddio’r ateb ar y bwrdd chwarae gyda chownter.

  Dylid annog y plant i ddefnyddio’r strategaeth o addasu. 

  Yr enillydd yw’r plentyn cyntaf i osod tri chownter mewn

  rhes.      

AMRYWIADAU/ESTYNIADAU

   Gellir amrywio’r rhifau ar y bwrdd chwarae a’r cardiau

   er mwyn ymarfer tynnu rhifau mwy e.e.  19 a 21. 


 ADNODDAU
  bwrdd chwarae

  a 2 set o gardiau

  ‘Tri Mewn Rhes’

  cownteri

 GEIRFA
  adio

  swm

  cyfanswm

  plws

  yn fwy na

  tynnu

  minws

  gwahaniaeth rhwng

  yn llai na



PENDRONI

                                                              Ad-dalu (+/-) B5/B6   

Gorchuddio’r Rhifau           
NOD : Adio a thynnu 0.9 trwy adio/tynnu 1.0 ac yna addasu o 1



GWEITHGAREDD

Mae’r plant yn chwarae’r gêm mewn grwp o 2 i 4. Bydd angen 

paratoi un set o gardiau. Mae’r cardiau yn cynnwys cwestiynau         

megis : 

Hefyd bydd angen bwrdd chwarae ar gyfer pob plentyn. Mae’r byrddau chwarae wedi’u marcio gyda rhifau

amrywiol fel a ganlyn :

                                                       Mae’r cardiau gyda’r cwestiynau 

                                       arnynt yn cael eu cymysgu a’u

 o set                  gosod mewn pentwr wyneb i  

         .                       lawr ar ganol y bwrdd. 

  Mae pob plentyn yn ei dro yn cymryd un cerdyn o ben y 

  pentwr a chyfrifo’r ateb i’r cwestiwn. Os yw’r ateb ar ei 

  fwrdd chwarae mae’n ei orchuddio gyda chownter. Os nad 

  yw’r ateb ar ei fwrdd chwarae mae’n dychwelyd y cerdyn

  i waelod y pentwr. Dylid annog y plant i ddefnyddio’r 

  strategaeth o addasu. Yr enillydd yw’r plentyn cyntaf i 

  orchuddio’r holl rifau ar ei fwrdd chwarae.

AMRYWIADAU/ESTYNIADAU

   Gellir amrywio’r rhifau ar y byrddau chwarae a’r cardiau

   er mwyn ymarfer tynnu rhifau mwy e.e.  1.9 a 2.1. 


 ADNODDAU
  bwrdd chwarae ar 

  gyfer pob plentyn 

  a set o gardiau  

  ‘Gorchuddio’r Rhifau’

  cownteri

 GEIRFA

   adio

   swm

   yn fwy

   plws

   cyfanswm

   tynnu

   minws

   gwahaniaeth rhwng

   yn llai



               Ad-dalu (+/-)  B2/B3   

O Amgylch y Sgwâr Cant            
NOD : Adio a thynnu 9, 19, 29 … a 11, 21, 31 i/o unrhyw rif dau-ddigid trwy 

              adio/tynnu’r lluosrif o ddeg agosaf ac yna addasu o 1



GWEITHGAREDD

  Edrychwch ar y sgwâr cant gan atgoffa’r plant y gallent 

  adio deg i unrhyw rif trwy symud i lawr un sgwâr. Yr un modd, 

  gallent dynnu deg o unrhyw rif trwy symud i fyny un sgwâr. 

  Cychwynnwch ar 25. Symudwch i lawr ddau sgwâr ac i’r dde 

  un sgwâr. Gofynnwch i’r plant ‘Faint ydw i wedi adio i 25 ?’

  Cychwynnwch ar 17. Symudwch i lawr ddau sgwâr ac i’r chwith

  un sgwâr. Gofynnwch i’r plant ‘Faint ydw i wedi adio i 17 ?’

  Ail-adroddwch ar gyfer gwahanol rifau gan drafod y 

  strategaeth addasu.   

AMRYWIADAU/ESTYNIADAU

   Gellir amrywio’r rhifau ar y bwrdd chwarae a’r cardiau

   er mwyn ymarfer tynnu rhifau mwy e.e.  19 a 21. 


 ADNODDAU
  sgwâr cant 

  dosbarth

 GEIRFA

  faint . . . ?

  chwith

  dde

  i fyny

  i lawr 

  adio

  tynnu



PENDRONI

15     3     9     16


 5     18    4     17


13     7    12     8


 6     11    14    10


18      1     2     17








3.4  2.5  1.8 4.1  5.0  3.1





2.2 + 0.9 = ?











